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1. Uvod

PAST okvir za nastavnike zasniva se na jednostavnoj, ali vaznoj pretpostavci: istoriju i STEAM ne treba
posmatrati kao odvojene Skolske oblasti koje povremeno ,pozajmljuju” primere jedna od druge.
Umesto toga, treba ih razumeti kao komplementarne nacine spoznavanja sveta. Istorija pomaze
ucenicima da sagledaju kontekst, hronologiju, kontinuitet i promene, uzro¢nost, dokaze, perspektivu i
eti¢ko prosudivanje. STEAM doprinosi modelovanjem, eksperimentisanjem, dizajnom, kvantifikacijom,
tehnoloskim resavanjem problema, kreativno3¢u i primenjenim zaklju¢ivanjem. Kada se oni namerno
povezu, ucenici mogu da razumeju ne samo 3ta se dogodilo u proslosti vec¢ i kako su se znanje,
tehnologije, zivotna sredina, infrastruktura, umetnicke prakse i drustva razvijala tokom vremena
(National Research Council 2005; NCSS 2013; Margot and Kettler 2019; Shernoff et al. 2017).

Okvir predstavlja metodolosku i teorijsku osnovu za integrisanje istorije i STEAM-a i organizovan je u
sest medusobno povezanih celina: uvod, teorijske osnove, metodoloske osnove, pedagoski pristupi i
kompetencije nastavnika, integrisanje istorije i STEAM-a i prakti¢ne smernice za interdisciplinarnu
nastavu. Isti materijali pozicioniraju Okvir kao polaznu ta¢ku za WP3 i kao referentni dokument koji ¢e
kasnije biti osnova za module obuke, nastavne scenarije i onlajn aktivnosti ucenja, poducavanja i
obuke (LTTA) sa nastavnicima.

Okvir ima ¢etiri glavne svrhe. Prvo, obezbeduje zajednicki konceptualni jezik za projektne partnere i
nastavnike koji rade u razli¢itim nacionalnim sistemima. Drugo, utvrduje dobro utemeljene obrazovne
razloge za integrisanje istorije i STEAM-a, umesto da se njihova povezanost tretira samo kao
motivacioni dodatak. Trece, teoriju prevodi u metodologiju koja se moze primeniti u uc¢ionici. Cetvrto,
stvara zajednicku referentnu osnovu za obuku nastavnika, zajednicko kreiranje, razvoj scenarija i
evaluaciju u kasnijim fazama WP3. Ovi ciljevi su u skladu sa Sirom ambicijom projekta da ojaca
interdisciplinarno obrazovanje, kapacitete nastavnika, prakti¢ne resurse i razvoj kompetencija u¢enika.

Okuvir treba koristiti kao referentni i alat za dizajniranje, a ne kao kruto uputstvo. Nastavnici treba da ga
prilagode uzrastu ucenika, kurikulumu, rasporedu, mogucénostima partnerstva, dostupnoj tehnologiji,
skolskoj infrastrukturi i lokalnim prioritetima. Ova fleksibilnost je vazna jer istrazivanja integrisanog
STEM-a dosledno pokazuju da nastavnici vrednuju interdisciplinarne pristupe, ali se ¢esto suocavaju
sa pedagoskim, kurikularnim, strukturnim i evaluacionim preprekama; zato im koriste kvalitetni
kurikularni materijali, vreme za saradnju i stru¢no usavrdavanje ¢vrsto povezano sa nastavhom
praksom (Margot and Kettler, 2019; Shernoff et al., 2017).

Na nivou obrazovne politike, Okvir je uskladen i sa Sirim medunarodnim prioritetima. Cilj odrzivog
razvoja 4 (SDG 4) poziva na inkluzivno i pravedno kvalitetno obrazovanje, a cilj 4.7 izric¢ito zahteva da
obrazovanje za odrzivi razvoj i globalno gradanstvo budu uklju¢eni u politike, kurikulume, obrazovanje
nastavnika i vrednovanje ucenika. Naglasak projekta na interdisciplinarnom ucenju, odrzivosti,
digitalnim kompetencijama i gradanskom razumevanju utemeljenom u istorijskom kontekstu stoga se
nalazi u snaznom medunarodnom politickom okviru (United Nations, 2015).
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2. Konceptualne i obrazovne osnove

2.1 Interdisciplinarno uc¢enje kao smisleno povezivanje

Interdisciplinarno ucenje nije samo uklju¢ivanje dva 3kolska predmeta u isti ¢as. U snaznijem i
svrsishodnijem obliku ono podrazumeva namerno povezivanje pojmova, metoda, alata i oblika rada
kako bi u¢enici mogli da istraze smisleno pitanje, pojavu ili problem iz vise disciplinarnih perspektiva.

IstraZivanja integrisanog STEAM obrazovanja opisuju kvalitetnu integraciju kao eksplicitnu, a ne
implicitnu, autenti¢nu, a ne povrsnu, i organizovanu oko konteksta u kojima ucenici moraju da
primenjuju znanje preko granica disciplina. Odnos izmedu predmeta zato treba da bude vidljiv
ucenicima. Sama zajednicka tema nije dovoljna ukoliko pojmovi i metode ukljucenih disciplina ostanu
nepovezani (Margot and Kettler, 2019; Shernoff et al., 2017).

U PAST pristupu interdisciplinarno uc¢enje treba da omogudi ucenicima da razumeju kako istorijski
razvoj, nau¢na saznanja, tehnolodke inovacije, inZenjerska reSenja, umetnicko izrazavanje i
matematicko zakljucivanje medusobno deluju. Svaka disciplina doprinosi sopstvenim pitanjima,
dokazima i metodama, dok veze izmedu njih stvaraju bogatije iskustvo u¢enja.

2.2 Doprinos istorije

Istorija ima posebno vaznu ulogu u interdisciplinarnom obrazovanju jer obezbeduje dubinu konteksta.
Naucna otkri¢a, inZenjerska dostignuca, industrijski sistemi, umetnicki pokreti, promene Zivotne
sredine i mere javnog zdravlja ne nastaju izolovano. Razvijaju se u odredenim drustvenim, politickim,
ekonomskim i kulturnim uslovima.

Ucenje istorije omogucava ucenicima da:

e smeste inovacije i otkri¢a u njihov hronoloski kontekst;

e analiziraju uzroke i posledice;

e prepoznaju kontinuitet i promene;

e uporeduju razlic¢ite prikaze i tumacenja;

e ispitaju kako su ljudi odgovarali na izazove u razli¢itim periodima;

e procene kako su znanje i tehnologija uticali na drustva i Zivotnu sredinu.

Kvalitetna nastava istorije treba da uspostavi ravnotezu izmedu ¢injeni¢nog znanja i konceptualnog
razumevanja, naroCito u vezi sa promenama, uzrocnos¢u i vrednovanjem istorijskih prikaza (National
Research Council, 2005).

2.3 Doprinos STEAM-a ucenju istorije
STEAM pristupi produbljuju ucenje istorije tako S$to proslost Cine dostupnijom u materijalnom,
vizuelnom i analitickom smislu.

Nauka i matematika omogucavaju ucenicima da istrazuju demografske promene, procese u zZivotnoj
sredini, prenosenje bolesti, upotrebu energije, materijale, transportne sisteme i tehnoloski razvoj.
Inzenjerstvo i dizajn pomazu ucenicima da sagledaju kako su ljudi resavali prakticne probleme u okviru
ograniCenja svog istorijskog perioda. Pristupi zasnovani na umetnosti podrzavaju vizualizaciju,
rekonstrukciju, predstavljanje, pripovedanje i komunikaciju.

Primeri doprinosa STEAM-a istorijskom istrazivanju uklju¢uju:

| STEAM oblast | Doprinos ucenju istorije | Moguca primena u udionici
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Nauka Objasnjava prirodne Istrazivanje epidemija,
procese, zdravlje, zagadenja, poljoprivrede ili
materijale, energiju i energetskih tranzicija
promene zivotne sredine

Tehnologija Pokazuje kako su alati i Ispitivanje $tampe, navigacije,
sistemi promenili elektrifikacije ili digitalnih
komunikaciju, transport i | tehnologija
svakodnevni zZivot

Inzenjerstvo Otkriva kako su ljudi Rekonstrukcija mostova,
projektovali strukture i zgrada, masina ili transportnih
resavali prakti¢ne sistema
probleme

Umetnost Podrzava tumacenje, Analiza arhitekture, vizuelne
predstavljanjei kulture, dizajna ili kreiranje
komunikaciju istorijskog | izlozbi
iskustva

Matematika Omogucava merenje, Rad sa podacima o
poredenje, modelovanje i stanovnistvu, vremenskim
analizu promena linijama, kartama,

geometrijom ili statistikom

STEAM ne treba da svede ucenje istorije na niz prica o poznatim pronalazac¢ima ili tehnoloskim
sherojima”. Njegova svrha je da prosiri pitanja koja u¢enici mogu da postavljaju o proslosti i poveca
raspon dokaza i analitickih alata koji su im dostupni. Ovaj pristup je u skladu sa istorijskim
istrazivanjem, integrativnim STEAM obrazovanjem i ucenjem drustvenih nauka zasnovanim na
dokazima (National Research Council, 2005; NCSS 2013; Shernoff et al., 2017).

2.4 Nacionalni i medunarodni PAST sadrzaji

PAST okvir preporuka (R2.3) predstavlja praktican most izmedu interdisciplinarne teorije i izbora
tema za rad u ucionici. Kako je definisano u tom okviru, PAST sadrzaj je podeljen u dve
komplementarne kategorije: nacionalne PAST sadrzaje i medunarodne PAST sadrzaje.

Nacionalni PAST sadrzaji odrazavaju prepoznatljivo kulturno, nauc¢no, tehnolosko, industrijsko ili
ekolosko naslede svake zemlje u¢esnice. Oni omogucavaju nastavnicima da povezu interdisciplinarno
ucenje sa lokalnom istorijom, nacionalnim kurikulumima i regionalnim nasledem.

Medunarodni PAST sadrzaji obuhvataju teme zajednic¢ke kurikulumima i obrazovnim tradicijama
zemalja ucesnica. Oni podrzavaju ucenje izmedu zemalja i omogucavaju ucenicima da istorijske,
nauc¢ne, tehnoloske, ekoloske i drustvene promene sagledaju iz Sire evropske ili globalne perspektive.

Okvir naglasava vaznost ravnoteze izmedu ove dve kategorije. Nacionalne teme jacaju lokalnu
relevantnost i kulturno razumevanje, dok medunarodne teme isticu zajednicke evropske i globalne
procese.

2.5 Kriterijumi za izbor odgovarajucih tema Istorija-STEAM
Kriterijumi za izbor razvijeni u okviru PAST preporuka treba da usmeravaju nastavnike i prilikom
izbora ili prilagodavanja tema za ¢asove i nastavne scenarije.
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Kriterijum izbora Usmeravajuce pitanje za nastavnike

Relevantnost za integraciju Istorija-STEAM Da li tema sadrzi stvarnu vezu izmedu
istorijskog razvoja i jedne ili vise STEAM oblasti?

Obrazovna relevantnost Da li je tema primerena kurikulumu, uzrasnoj
grupi i o¢ekivanim ishodima ucéenja?

Medunarodni znacaj Moze li lokalni ili nacionalni primer biti povezan

sa Sirim evropskim ili globalnim razvojem?

Istorijska pouzdanost Da li je tema zasnovana na verodostojnim
dokazima i tumacenjima prihvaéenim u
obrazovnoj i akademskoj praksi?

Jedinstvenost i komplementarnost Da li tema doprinosi novoj perspektivi, a ne
ponavlja drugu temu?
Pedagoska primenljivost Da li tema moze da podrzi istrazivanje,

diskusiju, reSavanje problema, prakti¢an rad ili
kreativnu produkciju?

RavnoteZa perspektiva Da li tema pomaze povezivanju nacionalnog
iskustva sa medunarodnim procesima?

Ovi kriterijumi pomazu nastavnicima da izbegnu povrinu integraciju. Odgovaraju¢a PAST tema ne
treba samo da pomene neko nauéno otkrice ili tehnoloski objekat. Ona treba da omogudi uc¢enicima
daistraze kako su znanje, drustvo, Zivotna sredina, kultura i inovacije medusobno uticali jedni na druge.

2.6 Obrazovna vrednost integrativnog pristupa
Razlozi za integrisanje istorije i STEAM-a istovremeno su disciplinarni i obrazovni.

Iz disciplinarne perspektive, pristup pomaze u¢enicima da razumeju kako se znanje stvara, primenjuje,
preispituje i menja tokom vremena. Pokazuje da naucni i tehnoloski napredak oblikuju ljudske odluke,
dostupni resursi, kulturne vrednosti i politicki ili ekonomski uslovi.

Iz obrazovne perspektive, interdisciplinarni rad moze da podrzi razvoj kompetencija koje su sve vaznije
u Skolskim kurikulumima:

e  kriticko misljenje;

e zakljuc¢ivanje zasnovano na dokazima;

e reSavanje problema;

e kreativnost;

e saradnja;

e komunikacija;

o eticka refleksija;

e digitalna pismenost;

e sposobnost prenosa znanja izmedu razlicitih konteksta.

Zajedno, ove disciplinarne i obrazovne koristi ¢ine integraciju istorije i STEAM-a vrednim pristupom za
produbljivanje predmetnog znanja, uz istovremeno osposobljavanje ucenika da ono 3$to uce
primenjuju kriti¢ki, kreativno i odgovorno na sloZena pitanja iz stvarnog sveta.

2.7 Istorija i STEAM kao ravnopravne oblasti
Jedan od centralnih principa PAST okvira jeste da istoriju i STEAM treba tretirati kao ravnopravne
oblasti znanja.
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Istorija ne treba da sluzi samo kao pozadinska informacija predstavljena pre ,prave” naucne ili
tehnoloske aktivnosti. Istorijska pitanja, izvori, tumacenja i pojmovi treba da ostanu sustinski vazni
tokom celog procesa ucenja.

Isto tako, STEAM ne treba svesti na dekorativnu prakti¢nu aktivnost dodatu konvencionalnom ¢asu
istorije. Model, eksperiment, proracun, digitalni alat ili kreativni zadatak treba neposredno da
doprinese istrazivanju i pomogne ucenicima da odgovore na centralno istraZivacko pitanje.

Povrsna integracija Smislena PAST integracija

Ucenici ¢itaju o pronalasku, a zatim prave poster | Ucenici istrazuju zasto je pronalazak nastao,
kako je funkcionisao, ko je imao koristi i kakve je
posledice proizveo

Istorijska tema koristi se samo kao okvir za | Za odgovor na istrazivacko pitanje potrebni su i

nauc¢nu aktivnost istorijski dokazi i nau¢na analiza

Digitalni alat se uklju¢uje radi motivacije Alat podrzava analizu izvora, modelovanje,
tumacenje podataka ili komunikaciju

Predmeti su prisutni, ali ostaju odvojeni Pojmovi i metode iz razlicitih disciplina
medusobno deluju tokom celog ¢asa

Jedan predmet dominira, a drugi ima || istorija i STEAM daju neophodan doprinos

dekorativnu ulogu zavrsnom zaklju¢ku

Poseban doprinos PAST-a ogleda se u izbegavanju oba oblika pojednostavljivanja. Okvir promovise
nastavu u kojoj se istorijsko i STEAM istrazivanje medusobno informisu, preispituju i osnazuju. Ucenici
bi nakon PAST aktivnosti trebalo da imaju dublje razumevanje proslosti i jasniju svest o tome kako se
nauc¢no, tehnolosko, umetnicko i matematicko znanje razvija u drustvu.

3. Metodoloske osnove

Metodolosko jezgro PAST okvira zasniva se na sedam principa koji usmeravaju planiranje, realizaciju i
vrednovanje interdisciplinarne nastave Istorija—STEAM.

3.1 Eksplicitna integracija

Interdisciplinarna nastava je najdelotvornija kada su veze izmedu predmeta namerno planirane i jasno
predstavljene u¢enicima. Ucenici treba da razumeju zasto je odredeni istorijski slucaj relevantan i za
nauku, tehnologiju, inzenjerstvo, umetnost, matematiku ili prou¢avanje Zivotne sredine.

Nastavnici treba da utvrde:

e pojmove koje donosi svaka disciplina;
e metode i oblike rada koje ¢e ucenici koristiti;
¢ na koji nacin razlicite perspektive doprinose odgovoru na centralno pitanje.

Na primer, ¢as o industrijalizaciji ne treba jednostavno da spoji istorijski tekst sa nepovezanim
eksperimentom. Ucenici bi umesto toga mogli da istraze kako su parna energija, inZzenjerstvo, prirodni
resursi, transportne mreze i ekonomske odluke zajednicki menjali drustvo. IstraZivanja integrisanog
STEM obrazovanja naglasavaju da veze izmedu disciplina moraju biti eksplicitne, jer ih u¢enici mozda
nece automatski prepoznati (Margot and Kettler, 2019; Shernoff et al., 2017).

Nije neophodno da svaki PAST ¢as ukljucuje sve STEAM predmete. Integracija moze obuhvatiti istoriju
i jednu ili vise STEAM oblasti, pod uslovom da svaka disciplina daje smislen doprinos.
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3.2 Autenticno istrazivanje
PAST cas treba organizovati oko smislenog pitanja, problema, izazova ili istorijskog slucaja, a ne oko
prenosenja fragmentisanih informacija. Odgovarajuca istrazivacka pitanja mogu biti:

e Kako je Zeleznicka tehnologija promenila zajednice u devetnaestom veku?
e Zasto je epidemija neke grupe pogodila teZze nego druge?

e Kako su dostupni materijali uticali na istorijsku arhitekturu?

e Ko je imao koristi od elektrifikacije, a ko je u pocetku ostao isklju¢en?

Okvir College, Career, and Civic Life (C3) za standarde drustvenih nauka predstavlja istraZivanje kao
proces koji pocinje pitanjima, nastavlja se primenom disciplinarnih pojmova i vrednovanjem izvora, a
zavrsava saopstavanjem zakljucaka i, gde je prikladno, informisanim delovanjem (NCSS, 2013). Ovakva
struktura istraZivanja dobro odgovara PAST-u jer i istorijska i STEAM istraZivanja zavise od smislenih
pitanja i kritickog ispitivanja dokaza.

PAST istraZivanje zato moze da prati jednostavan niz koraka:

uvesti centralno pitanje;

utvrditi Sta ucenici treba da istraze;

ispitati istorijske i STEAM dokaze;

primeniti odgovarajuée pojmove i metode;
formulisati i saopstiti zakljucke;

promisliti o posledicama i alternativnim tumacenjima.

ok wnNn =

3.3 Zakljucivanje zasnovano na dokazima
Ucenici treba da nauce da tvrdnje i predlozena reSenja moraju biti potkrepljeni dokazima. Istorija i
STEAM koriste razlicite, ali komplementarne oblike dokaza.

Istorijski dokazi STEAM dokazi

Primarni dokumenti i svedocenja Merenija i eksperimentalni rezultati

Karte, fotografije i artefakti Statisticki i demografski podaci

Gradevine i materijalni ostaci Modeli, simulacije i prototipovi

Istorijski prikazi i tumacenja Terenska opaZanja i digitalni skupovi podataka

Istorijsko zakljucivanje zahteva da ucenici razmotre poreklo, svrhu, kontekst i pouzdanost izvora.
STEAM zakljucivanje moze ukljucivati merenje, proracun, modelovanje, poredenje ili testiranje.
Povezivanje ovih pristupa pokazuje u¢enicima da se znanje gradi disciplinovanim istrazivanjem, a ne
samo preuzima iz udzbenika.

Na primer, istrazivanje epidemije moze da objedini pisane izvore, evidenciju smrtnosti, karte
stanovnistva, podatke o uslovima Zivota i bioloska znanja o prenosenju bolesti. Istorijski dokazi
otkrivaju kako su ljudi dozivljavali i tumacili dogadaj, dok nauéni i numericki dokazi pomazu da se
objasne njegovi obrasci i uticaj.

IstraZivanja ucenja istorije i C3 okvir naglasavaju znacaj vrednovanja dokaza, razvijanja tvrdnji i
konstruisanja obrazlozenih objasnjenja (National Research Council, 2005; NCSS, 2013).

3.4 Dizajn i iteracija
PAST aktivnosti ne moraju uvek da se zavrse konvencionalnim pisanim zadatkom. U zavisnosti od
istrazivanja, u¢enici mogu izraditi:

o model ili rekonstrukciju;

Finansira Evropska unija. Izneti stavovi i misljenja pripadaju iskljuc¢ivo autoru/autorima i ne odrazavaju nuzno
stavove Evropske unije ili Evropske izvrSne agencije za obrazovanje i kulturu (EACEA). Ni Evropska unija ni
EACEA ne mogu se smatrati odgovornim za njih.



e kartuili vizualizaciju podataka;

e simulacijuili prototip;

e izloZbu;

o podkastili kratki dokumentarni film;

e javni informativni proizvod ili proizvod posveéen nasledu.

Proizvod treba da bude zasnovan na dokazima razmatranim tokom casa. Ucenici treba da budu u
stanju da objasne kako njihov dizajn odrazava istorijski kontekst i zasto su doneli odredene odluke.

Treba im omoguciti i da testiraju, preispitaju i unaprede svoj rad. Iteracija moze ukljucivati ispravljanje
prora¢una, izmenu modela, ponovno razmatranje tumacenja ili unapredivanje nacina saopstavanja
zaklju¢aka. IstraZivanja integrisanog STEAM-a prepoznaju dizajn, redizajn, u¢enje iz gresaka i prakticno
reSavanje problema kao vazne elemente interdisciplinarnog ucenja (Margot and Kettler, 2019;
Shernoff et al., 2017).

3.5 Kontekstualna i eticka refleksija
Teme Istorija—STEAM cesto otvaraju pitanja odgovornosti, jednakosti, odrzivosti i posledica ljudskih
odluka. Ova pitanja treba da budu deo istraZivanja, a ne samo opciona diskusija na kraju.

Relevantna pitanja uklju¢uju:

e Ko je imao koristi od odredenog razvoja, a ko je pretrpeo Stetu?
e Koje su drustvene ili ekoloske posledice usledile?

e Koja znanjai alternative su tada bili dostupni?

e Kako nau¢na i tehnolodka znanja treba odgovorno koristiti?

e Kako odluke iz proslosti i dalje uti¢u na sadasnjost?

Ovaj princip je posebno relevantan za teme kao $to su epidemije i javno zdravlje, rudarstvo i
degradacija zivotne sredine, industrijalizacija i rad, elektrifikacija i nejednakost, nuklearna nauka,
klimatske promene i kulturno naslede.

Eticka refleksija spre¢ava da se naucne i tehnoloske promene predstave kao jednostavna istorija
napretka. Ona takode podrzava naglasak C3 okvira na informisanom gradanskom ucescu i ciljeve SDG
4.7, koji obrazovanje povezuje sa odrzivim razvojem, globalnim gradanstvom, ljudskim pravima i
kulturnom raznolikos¢u (NCSS, 2013; United Nations, 2015).

3.6 Napredovanje od vodenja ka samostalnosti

Nisu svi ucenici spremni da samostalno sprovode otvoreno interdisciplinarno istrazivanje. PAST
nastava zato treba postepeno da prelazi od aktivnosti koje podrzava nastavnik ka ve¢oj odgovornosti
ucenika.

Na pocetku nastavnici mogu obezbediti:

e definisano istrazivacko pitanje;

e odabrani skup izvora i skupova podataka;
e usmeravajuca pitanja i recnik;

e obrasce za analizu izvora ili podataka;

e jasno dodeljene uloge u grupi;

e odredeni oblik zavrsnog proizvoda.

Finansira Evropska unija. Izneti stavovi i misljenja pripadaju iskljuc¢ivo autoru/autorima i ne odrazavaju nuzno
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Kako ucenici sticu iskustvo, mogu poceti da preciziraju pitanja, pronalaze i vrednuju dokaze, biraju
odgovarajuc¢e metode i odlucuju kako ¢e predstaviti svoje zakljucke.

Vodeno istrazivanje Samostalnije istrazivanje

Nastavnik zadaje pitanje Ucenici preciziraju ili formulisu pitanja
Izvori su unapred odabrani Ucenici pronalaze i vrednuju izvore
Metode se demonstriraju Ucenici biraju odgovarajuce metode
Zavrdni proizvod je unapred odreden Ucenici biraju kako ¢e saopstiti nalaze

Ovo napredovanje je u skladu sa istraZivackim procesom opisanim u C3 okviru i sa istraZivanjima koja
pokazuju da se duboko disciplinarno razumevanje razvija kroz strukturisanu podrsku, konceptualnu
organizaciju i prilike za aktivno zaklju¢ivanje (NCSS, 2013; National Research Council, 2005).

3.7 Prenos u nastavnu praksu
PAST okvir je zamisljen kao praktican referentni dokument. Njegovi metodoloski principi treba da
pomognu nastavnicima da donose konkretne odluke o:

e ciljevima kurikuluma i interdisciplinarnim vezama;
e centralnom istrazivackom pitanju;

e istorijskim izvorima i STEAM dokazima;

e nastavnim metodama, alatima i resursima;

e individualnim i saradni¢kim zadacima;

o diferencijaciji i inkluziji;

e ucenickim proizvodima i vrednovanju.

Ova prakticna usmerenost odrazava strukturu WP3. Okvir predstavlja osnovu za module obuke,
nastavne scenarije i aktivnosti ucenja, poducavanja i obuke (LTTA). Scenariji ¢e principe prevesti u
planove Casova, dok ¢e LTTA nastavnicima pruziti prakti¢no iskustvo u koris¢enju, vrednovanju i
prilagodavanju rezultata projekta.

3.8 Ocekivani ishodi ucenja
Ocekivani ishodi PAST nastave mogu se organizovati u Cetiri domena.

Domen Ocekivani ishodi

Znanje i razumevanje Ucenici objasnjavaju odnose izmedu istorijskih
promena i naucnih, tehnoloskih, ekoloskih,
matematickih ili umetnickih procesa.
Disciplinarno zakljucivanje Studenti procenjuju dokaze, uporeduju
tumacenja, primenjuju odgovarajuce metode i
argumentuju zakljucke.

Primena i stvaranje Ucenici modeluju, dizajniraju, racunaju,
rekonstruisu ili saopstavaju odgovor na istorijski
utemeljen problem.

Refleksija i gradanstvo Ucenici razmatraju posledice, vrednosti,
odrzivost, nejednakost i eticku odgovornost.

Ovi domeni su medusobno povezani. PAST aktivhost mozZe zahtevati od ucenika da razumeju istorijski
proces, analiziraju dokumente i podatke, izrade model ili vizualizaciju, a zatim procene drustvene i
ekoloske posledice proucavanog razvoja. Zajedno, ishodi povezuju istorijsko istrazivanje, integrisano
STEAM obrazovanje i odgovorno gradanstvo sa prakti¢nim ciljevima PAST projekta.

Finansira Evropska unija. Izneti stavovi i misljenja pripadaju iskljuc¢ivo autoru/autorima i ne odrazavaju nuzno
stavove Evropske unije ili Evropske izvrSne agencije za obrazovanje i kulturu (EACEA). Ni Evropska unija ni
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4, Pedagoski pristupi i kompetencije nastavnika

PAST pristup zahteva nastavu usmerenu na ucenika, ali pazljivo strukturisanu. Delotvorno
interdisciplinarno uenje zavisi od dobro osmisljenih zadataka, jasnih ciljeva, vidljivih misaonih
procesa i postepenog kretanja ka samostalnosti u¢enika. Treba izbegavati i preterano usmeravanje od

strane nastavnika i labavo organizovane aktivnosti bez jasnih ishoda ucenja (Margot and Kettler, 2019;
EEF, 2021).

4.1 Vodeno istrazivanje

Vodeno istraZivanje organizuje ucenje oko podsticajnih pitanja i podrzava ucenike u prelasku od
dokaza ka obrazloZenim zaklju¢cima. Nastavnici pomazu ucenicima da pronadu, vrednuju i uporede
razli¢ite oblike dokaza.

U istoriji to moze ukljucivati:

e primarne izvore i artefakte;
e karte, viemenske linije i fotografije;
e istorijske prikaze i vizuelne dokaze.

U STEAM-u to mozZe ukljucivati:

e merenja i skupove podataka;
e dijagrame, modele i simulacije;
e terenska opazanja i ograni¢enja dizajna.

Uloga nastavnika je da proces istrazivanja ucini vidljivim, upravljivim i intelektualno zahtevnim. U¢enici
treba postepeno da nauce da formulisu tvrdnje, razmatraju protivtvrdnje i obrazlazu zakljucke
dokazima (NCSS, 2013; National Research Council, 2005).

4.2 Projektno ucenje i u¢enje zasnovano na izazovima
Projektno ucenje i ucenje zasnovano na izazovima posebno su pogodni kada ucenici moraju da
primene znanja iz viSe disciplina kako bi resavali autentic¢an problem.

To moze ukljucivati:

o rekonstrukciju istorijske tehnologije;

e analizu urbanog rasta koris¢enjem istorijskih i prostornih podataka;
e modelovanje Sirenja istorijske epidemije;

e pripremu muzejskog objasnjenja nau¢ne promene;

e istrazivanje ekoloskog nasleda industrijskog razvoja.

Zavrsni proizvod treba da pokaze istinsko razumevanje i zakljuc¢ivanje zasnovano na dokazima. Ne
treba da bude dekorativna aktivhost dodata ¢asu bez jasne veze sa istrazivackim pitanjem (Shernoff et
al., 2017; Margot and Kettler, 2019; Bukicin Vuckovi¢ et al., 2026).

4.3 Saradnicko ucenje
Saradnja je vazna i za interdisciplinarno planiranje medu nastavnicima i za u¢enje ucenika. Materijali
WP3 naglasavaju zajednicko kreiranje, doprinos lokalnih stru¢njaka i nastavne scenarije koji definisu
odgovarajuce oblike rada.

U ucionici svrsishodna saradnja moze zahtevati od ucenika da:

Finansira Evropska unija. Izneti stavovi i misljenja pripadaju iskljuc¢ivo autoru/autorima i ne odrazavaju nuzno
stavove Evropske unije ili Evropske izvrSne agencije za obrazovanje i kulturu (EACEA). Ni Evropska unija ni
EACEA ne mogu se smatrati odgovornim za njih.



e podeleiuporede zadatke analize izvora;

e ispitaju razli¢ita tumacenja;

e zajednicki osmisle model ili redenje;

e procene kvalitet dokaza;

e pripreme zajedni¢ku multimodalnu prezentaciju.

Timski rad treba da podrazumeva zajedni¢ku odgovornost i smislen intelektualni doprinos, a ne samo
podelu zadatka na nepovezane delove (Milankovi¢ Jovanov et al., 2022; Stajic¢ et al., 2025).

4.4 Smislena upotreba digitalnih alata
Digitalne alate treba birati zato $to unapreduju pristup, tumacenje, saradnju, povratne informacije ili
komunikaciju — a ne samo zato $to su novi ili privla¢ni.

Korisni alati mogu ukljucivati

o digitalne arhive i virtuelne resurse kulturnog nasleda;
e interaktivne karte i vremenske linije;

e tabelei alate za vizualizaciju podataka;

e saradnicke dokumente;

e okruzenja za modelovanje i simulaciju;

e alate za multimedijalnu produkciju.

Digitalni rad u okviru PAST-a treba da razvija i kriticko digitalno prosudivanje uc¢enika. U¢enike treba
podsticati da ispituju autorstvo, poreklo, pouzdanost, pristrasnost i ograni¢enja onlajn izvora, skupova
podataka, karata i vizualizacija, umesto da digitalne informacije prihvataju zdravo za gotovo.
Nastavnici zato treba da povezu upotrebu tehnologije sa kritikom izvora, pismenos¢u u radu sa
podacima, sve$¢u o autorskim pravima i odgovornim uces¢em. Ovo je posebno vazno u ucenju
Istorija—STEAM, gde uverljive vizualizacije ili interaktivni resursi ipak mogu prikazivati nepotpune,
selektivne ili obmanjujuce dokaze (European Commission, 2017; Les¢eden et al., 2021; Staji¢ et al,,
2023).

4.5 Refleksivna nastava i prenos u praksu

Malo je verovatno da ¢e interdisciplinarna nastava postati odrziva ako stru¢no usavriavanje nudi samo
ideje ili primere. Nastavnicima su potrebne i prilike da uvezbavaju tehnike, dobijaju povratne
informacije, planiraju primenu u ucionici i promisljaju o realizaciji.

Education Endowment Foundation preporucuje stru¢no usavrsavanje koje:

e razvija znanja nastavnika;

e jaca motivaciju;

e izgraduje prakti¢ne tehnike;

e vremenom ugraduje novu praksu.

Ovi principi su neposredno relevantni za PAST module obuke i LTTA, koji treba da pomognu
nastavnicima da predu od razumevanja Okvira ka primeni i prilagodavanju njegovih rezultata u
sopstvenim ucionicama (EEF, 2021).

4.6 Domeni kompetencija PAST nastavnika
Na osnovu ovih pedagoskih pristupa, Okvir utvrduje Sest domena kompetencija.

Finansira Evropska unija. Izneti stavovi i misljenja pripadaju iskljuc¢ivo autoru/autorima i ne odrazavaju nuzno
stavove Evropske unije ili Evropske izvrSne agencije za obrazovanje i kulturu (EACEA). Ni Evropska unija ni
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Domen kompetencija Sta nastavnik treba da bude sposoban da
uradi

Kompetencija za interdisciplinarni kurikulum Prepoznaje smislene veze izmedu istorije i
STEAM-a, uskladuje ih sa ciljevima kurikuluma i
osmisljava koherentne sekvence uc¢enja umesto
nepovezanih aktivnosti (Margot and Kettler,
2019; Shernoff et al., 2017; Milankovi¢ Jovanov et
al., 2022).

Kompetencija za istorijsko istrazivanje Formulise istorijska pitanja, bira i tumaci izvore i
razmatra hronologiju, kontinuitet i promene,
uzrocnost, perspektivu i posledice (National
Research Council, 2005; NCSS, 2013).

STEAM pedagoska kompetencija Koristi  autenticne  kontekste, reSavanje
problema, eksperimentisanje, modelovanje,
inZenjerski dizajn i iterativno unapredivanje na
nacine primerene uzrastu (Margot and Kettler,
2019; Shernoff et al., 2017; Puki¢in Vuckovi¢ et
al., 2026).

Digitalna kompetencija Bira, prilagodava i kreira digitalne resurse za
analizu dokaza, saradnju, diferencijaciju,
povratne informacije i ucenicku produkciju
(European Comission, 2017).

Kompetencija za vrednovanje Vrednuje znanje zajedno sa zakljucivanjem,
koris¢enjem dokaza, primenom, saradnjom,
komunikacijom i refleksivnim prosudivanjem
(NCSS, 2013; Staji¢ et al., 2025).
Inkluzivna i eticka kompetencija Cini ucenje pristupa¢nim razli¢itim ucenicima,
podrzava razli¢ite oblike uceséa i odgovorno
pristupa istorijskim, nau¢nim i tehnoloskim
pitanjima. Time se podrzavaju SDG 4 i
posvecenost projekta drustveno odgovornom
obrazovanju (United Nations, 2015; Bukicin
Vuckovic et al., 2019).

Ove kompetencije su medusobno povezane. Delotvorna PAST nastava zahteva da nastavnici
kombinuju disciplinarno znanje, pedagosko prosudivanje, digitalne sposobnosti, pismenost u
vrednovanju i osetljivost za eti¢ku i inkluzivnu praksu.

5. Integrisanje istorije i STEAM-a

5.1 Integracija zasnovana na temama

Najdelotvorniji nacin integrisanja istorije i STEAM-a jeste planiranje kurikuluma zasnovano na temama.
Umesto da pocnu od naziva predmeta, nastavnici biraju istorijski znac¢ajnu pojavu koja prirodno otvara
pitanja iz vise disciplina.

Odgovarajuca tema treba da omogudi ucenicima da istraze i:

o istorijski kontekst, uzroke, iskustva i posledice;
e naucne, tehnoloske, inzenjerske, umetnicke ili matematicke dimenzije pojave.

Finansira Evropska unija. Izneti stavovi i misljenja pripadaju iskljuc¢ivo autoru/autorima i ne odrazavaju nuzno
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Time se obezbeduje da discipline koje doprinose temi budu povezane zajedni¢kim istrazivanjem, a ne
predstavljene kao odvojene ili labavo povezane aktivnosti.

5.2 Nacionalni PAST sadrzaji
Nacionalni sadrzaji utvrdeni u PAST okviru preporuka odrazavaju prepoznatljivo istorijsko, kulturno,
naucno, tehnolosko i ekolosko naslede zemalja u¢esnica.

Oni uklju¢uju:

e Litvanija: promene pejzaza i stanovnistva; ekoloske katastrofe i ekoloski pokreti;

e Srbija: srednjovekovna manastirska arhitektura; istorija rudarstva i metalurgije;

e Poljska: rana slovenska naselja i formiranje srednjovekovne drzave; industrijalizacija u
devetnaestom i dvadesetom veku;

¢ ltalija: humanizam, renesansa i nauc¢na revolucija; momci iz ulice Panisperna, nuklearna fizika
i atomsko doba.

Ove teme povezuju nacionalno naslede sa Sirim oblastima kao $to su geografija, ekologija, arhitektura,
inZzenjerstvo, matematika, industrijska tehnologija, astronomija, fizika, etika i istorija nauke.

5.3 Medunarodni PAST sadrzaji

PAST okvir preporuka takode utvrduje teme zajednicke kurikulumima i obrazovnim tradicijama
zemalja ucesnica. One ukljucuju:

e drevne civilizacije;

e istorijske epidemije, imunitet i javno zdravlje;

e geografska otkri¢a i navigaciju;

e Zelezniceiindustrijske centre;

e Nikolu Teslu i elektri¢nu tehnologiju;

¢ naucno naslede tukasiewicza, Curie i Czochralskog;
e globalne klimatske promene.

Zajednicke teme omogucavaju nastavnicima u razli¢itim zemljama da rade sa zajednickim referentnim
tackama, uz ukljucivanje lokalnih primera, arhiva, lokaliteta nasleda i istorijskih iskustava. Na taj nacin
podrzavaju i uCenje izmedu zemalja i prilagodavanje nacionalnim kurikulumima.

5.4 Povezivanje sa kurikulumom
Istorija se moZe povezati sa razli¢itim STEAM oblastima u zavisnosti od teme i istrazivackog pitanja.

STEAM oblast Mogucde veze sa istorijom
Nauka Bolesti, medicina, materijali, radioaktivnost,
promene zivotne sredine, klima i poljoprivreda

Tehnologija i inzenjerstvo Arhitektura, transport, elektrifikacija, rudarstvo,
industrijski sistemi i komunikacija

Umetnost Vizuelna kultura, naslede, dizajn, arhitektura,
predstavljanje i javna komunikacija

Matematika Hronologija, merenje, geometrija, demografski
podaci, kartografija, statistika i modelovanje

Finansira Evropska unija. Izneti stavovi i misljenja pripadaju iskljuc¢ivo autoru/autorima i ne odrazavaju nuzno
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Ove veze treba da proisticu iz istorijske pojave, a ne da budu vestacki dodate. Svaka disciplina treba da
ponudi pojmove, metode ili dokaze koji neposredno doprinose centralnom istraZivanju.

5.5 Planiranje integrisane teme
Nastavnici mogu planirati jedinicu Istorija—-STEAM pomo¢u pet usmeravajucih pitanja:

Koja je istorijska pojava ili problem?

Koji STEAM pojmovi pomazu ucenicima da je razumeju?

Koje istorijske izvore, podatke ili materijalne dokaze ucenici mogu da ispituju?
Koji proizvod, resenje ili izvodenje ¢e pokazati ostvareno ucenje?

Koje gradansko, eticko, drustveno pitanje ili pitanje odrZivosti proizlazi iz teme?

ukhwnN =

Ovaj niz ¢uva integritet ukljucenih disciplina, istovremeno obezbedujudi njihovu smislenu interakciju.
Na primer:

e Industrijalizacija u Poljskoj moZe povezati istorijske dokaze o drustvenim i ekonomskim
promenama sa geografijom industrijskih centara, fizikom i hemijom energetskih sistema,
ekoloskom analizom zagadenja i matematickim tumacenjem podataka o stanovnistvu ili

proizvodniji.
e Srednjovekovna srpska manastirska arhitektura moze povezati politicku i versku istoriju sa
geometrijom, metodama gradnje, materijalima, vizuelnom analizom i digitalnim

modelovanjem.

e Istorijske epidemije mogu povezati primarne izvore sa biologijom, javnim zdravljem,
migracijama, kartografijom i statisti¢kim zakljucivanjem.

e Globalne klimatske promene mogu povezati istoriju Zivotne sredine sa naukom o atmosferi,
tumacenjem podataka, etickom refleksijom i planiranjem lokalnog prilagodavanja. Ovi primeri
prate tematsku i interdisciplinarnu logiku uspostavljenu u PAST okviru preporuka (R2.3).

5.6 Od izbora teme do planiranja integrativnog casa

Izbor odgovarajuce teme prvi je korak u osmisljavanju koherentnog PAST ¢asa ili nastavne jedinice.
Nastavnici treba da biraju teme koje pokazuju jasnu i smislenu vezu izmedu istorije i jedne ili vise
STEAM disciplina. Tema treba da odgovara ciljevima kurikuluma, uzrastu i prethodnom znanju u¢enika
i da bude potkrepljena pouzdanim istorijskim i STEAM dokazima.

Nastavnici zatim treba da definiSu centralno istrazivacko pitanje, utvrde pojmove i metode koje
doprinosi svaka disciplina, odaberu relevantne izvore i resurse i odluce kako ¢e ucenici pokazati ono
$to su naucili. Paznju treba posvetiti i vrednovanju, inkluziji i svim etic¢kim, drustvenim ili ekoloskim
pitanjima koja proizlaze iz teme.

PAST obrazac za planiranje integrisane teme, dat u Prilogu A, nudi sazetu strukturu za ovaj proces.
Moze se koristiti pri razvoju nastavnih scenarija, prilagodavanju PAST materijala nacionalnim
kurikulumima, uc¢es¢u u LTTA ili pripremi aktivnosti Istorija-STEAM za realizaciju u ucionici. On
podrzava prakticno napredovanje od PAST okvira ka modulima obuke, nastavnim scenarijima i
aktivnostima obuke nastavnika.

6. Prakticne smernice, koris¢enje rezultata WP3 i LTTA

6.1 Prakticni tok nastave
PAST ¢as ili mini-jedinica moze pratiti Sest faza:

| Faza | Svrha | Moguce aktivnosti

Finansira Evropska unija. Izneti stavovi i misljenja pripadaju iskljuc¢ivo autoru/autorima i ne odrazavaju nuzno
stavove Evropske unije ili Evropske izvrSne agencije za obrazovanje i kulturu (EACEA). Ni Evropska unija ni
EACEA ne mogu se smatrati odgovornim za njih.



1. Orijentacija

Uvesti istorijsku pojavu i njen
znacaj

Slika, artefakt, karta, kratak
prikaz, demonstracija ili lokalni
primer

2. Formiranje istrazivanja

Predstaviti ili precizirati
centralno istrazivacko pitanje

Formulisanje pitanja, pocetne
hipoteze ili diskusija

3. Istrazivanje dokaza

Ispitati istorijske i STEAM
dokaze

Analiza izvora, skupovi
podataka, merenja, karte,
modeli ili opaZzanja

4. Analizai stvaranje

Tumaiti, porediti, racunati,
testirati, modelovati ili
dizajnirati

Grupno istrazivanje, prakti¢ni
rad, rekonstrukcija ili reSavanje
problema

5. Komunikacija

Predstaviti obrazloZzen
zakljucakili proizvod

Izvestaj, izlozba, model,
vizualizacija, debata ili
digitalna prezentacija

6. Refleksija

Razmotriti ucenje, posledice i
ogranicenja

Samovrednovanje, diskusija ili
pisana refleksija

Ovaj niz odrazava istrazivacki proces opisan u okviru College, Career, and Civic Life (C3) za
standarde drustvenih nauka i projektne strukture koje se uobicajeno koriste u integrativnom STEAM
obrazovanju (NCSS, 2013; Shernoff et al., 2017).

Niz je fleksibilan. Kratak ¢as moze obuhvatiti svih Sest faza u pojednostavljenom obliku, dok duzi
projekat moZe posvetiti vise ¢asova istrazivanju dokaza, dizajnu i komunikaciji.

6.2 Nastavne metode i resursi
PAST casovi treba da kombinuju metode u skladu sa istrazivackim pitanjem i potrebama ucenika. One
mogu ukljucivati:

e uvod za celo odeljenje i nastavnikovo modelovanje;

e vodenu analizu izvora i podataka;

e istraZzivanje u malim grupama;

e strukturisanu diskusiju ili debatu;

e eksperiment, modelovanje ili prakti¢nu izradu;

e saradnicko resavanje problema;

e individualnu refleksiju i zajednicke zavrsne diskusije u ucionici.

Digitalne alate treba koristiti selektivno. Najvredniji su kada pomazu ucenicima da pristupe izvorima,
tumace podatke, uporeduju dokaze, saraduju, dokumentuju svoje ucenje ili saopStavaju nalaze.
Odgovarajudi resursi mogu ukljucivati digitalne arhive, interaktivne karte, alate za vremenske linije,
tabele, vizualizacije podataka, virtuelne resurse nasleda i alate za multimedijalnu produkciju.

Tehnologija treba da podrzi istorijsko i STEAM istrazivanje, a ne da uvodi nepotrebnu sloZenost.
Nastavnici treba da razmotre i pristupacnost, pouzdanost, zastitu podataka, autorska prava i
sposobnost u¢enika da kriticki vrednuju digitalne informacije (European Commission, 2017; Les¢esen
et al, 2021; Staji¢ et al., 2023; Stajic et al., 2025).

Finansira Evropska unija. Izneti stavovi i misljenja pripadaju iskljuc¢ivo autoru/autorima i ne odrazavaju nuzno
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6.3 Vrednovanje interdisciplinarnog ucenja
Vrednovanje treba da odraZava puni raspon planiranih PAST ishoda. Treba da obuhvati predmetno
znanje, ali i da proceni kako ucenici koriste dokaze, povezuju pojmove, primenjuju metode i

saopstavaju zakljucke.
Mogudi dokazi o u¢enju ukljuéuju:

e kratka pisana objasnjenja;

e uporedne analize izvora;

e karte ili vizualizacije sa beleSkama;

e proracune i tumacenja podataka;

e modele, rekonstrukcije ili prototipove;
e dnevnike dizajna ili istrazivanja;

e prezentacije, izlozbe i debate;

e refleksivne dnevnike ili samovrednovanje.

Oblast vrednovanja

Usmeravajuce pitanje

Istorijsko razumevanje

Moze li u¢enik da objasni kontekst, uzroke,
promene ili posledice?

STEAM razumevanje

Moze li ucenik da primeni relevantne naucne,
tehnicke, umetnicke ili matematicke pojmove?

Koris¢enje dokaza

Da li su tvrdnje potkrepljene odgovaraju¢im
izvorima ili podacima?

Integracija

Da li u¢enik smisleno povezuje discipline?

Primena i stvaranje

Da li su proizvod ili reenje utemeljeni na
istrazivanju?

Komunikacija

Da li su zakljucci jasni, tacni i primereni publici?

Refleksija

Da li ucenik razmatra eticke, drustvene ili

ekoloske posledice?

Kriterijume vrednovanja treba jasno saopstiti i, kada je prikladno, razmotriti sa u¢enicima. C3 okvir je
posebno koristan jer istice razvijanje tvrdnji i protivtvrdnji, vrednovanje dokaza i saopstavanje
utemeljenih zakljuc¢aka (NCSS, 2013).

6.4 PAST paket za obuku nastavnika

Radni paket 3 (WP3) - Razvoj paketa za obuku nastavnika deo je PAST projekta odgovoran za
pretvaranje nalaza istrazivanja i tematskih preporuka razvijenih u WP2 u prakti¢ne resurse za
nastavnike srednjih skola. Njegova svrha je da nastavnicima obezbedi znanja, metode i materijale za
ucionicu potrebne za integrisanje istorije i STEAM-a u koherentne interdisciplinarne casove.

Cetiri rezultata WP3 su:

Primena od strane
nastavnika

Nastavnici ga koriste da
razumeju PAST pristup, izaberu

odgovarajuce teme i donesu

Rezultat Opis

Strukturisan referentni
dokument koji predstavlja
konceptualne i metodoloske
osnove, pedagoske pristupe,

R3.1 PAST okvir za
nastavnike

Finansira Evropska unija. Izneti stavovi i misljenja pripadaju iskljuc¢ivo autoru/autorima i ne odrazavaju nuzno
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interdisciplinarne veze,
kompetencije nastavnika i
prakti¢ne smernice za nastavu
Istorija—STEAM

utemeljene odluke o
planiranju

R3.2 Priru¢nik sa 4 modula
obuke

Resurs za stru¢no uéenje koji
sadrzi prakti¢ne primere,
studije sluc¢aja i smernice.
Planirane teme uklju¢uju
istorijske perspektive u STEAM-
u, digitalne alate, uéenje
Zasnovano na istrazivanju i
strategije vrednovanja

Nastavnici koriste module za
razvoj specifi¢nih
kompetencija pre planiranja ili
realizacije ¢asa zasnovanog na
PAST-u

R3.3 Zbirka nastavnih
scenarija

12 nastavnih scenarija
spremnih za upotrebu, koji
ukljucuju ciljeve ucenja,
nastavne tehnike, materijale,
alate, tehnologije i oblike rada.

Nastavnici mogu neposredno
koristiti scenario ili ga
prilagoditi svom kurikulumu,
ucenicima, raspolozivom
vremenu i $kolskim resursima

R3.4 Aktivnosti ucenja,
poducavanja i obuke

Onlajn stru¢no ucenje
osmisljeno da pruzi prakti¢no
iskustvo u kori¢enju Okvira,
modula i scenarija

Nastavnici uveZbavaju pristup,
prilagodavaju materijale,
razmenjuju povratne
informacije i pripremaju se za

primenu u ucionici

6.5 Korisc¢enje PAST paketa za obuku u ucionici
Nastavnici mogu koristiti rezultate WP3 kroz slededi prakti¢ni put:

Izabrati temu iz nacionalnih ili medunarodnih sadrzaja utvrdenih u PAST okviru preporuka.
Konsultovati R3.1 radi pojasnjenja interdisciplinarnog obrazloZenja, metodoloskih principa

Koristiti odgovaraju¢e module R3.2 za razvoj znanja ili nastavnih tehnika potrebnih za
Izabrati scenario iz R3.3 i prilagoditi ga nacionalnom kurikulumu, prethodnom znanju
Uvesti centralno istrazivacko pitanje i objasniti odnos izmedu istorije i izabrane STEAM

Realizovati ¢as kroz istrazivanje dokaza, analizu, prakti¢ni rad, komunikaciju i refleksiju.
Vrednovati ucenje ucenika kroz istorijsko razumevanje, primenu STEAM-a, koris¢enje

1.
2.
i ocekivanih kompetencija.
3.
izabrani pristup.
4.
ucenika i dostupnim resursima.
5.
oblasti.
6.
7.
dokaza i interdisciplinarno zakljucivanje.
8.

Zabeleziti refleksije i povratne informacije radi unapredenja aktivnosti i podrske kasnijem
pilotiranju i doradi.

Nastavni scenario treba posmatrati kao prilagodljiv profesionalni resurs, a ne kao fiksno uputstvo.
Nastavnici mogu menjati njegovo trajanje, primere, izvore, tehnologije, ucenicki proizvod i nivo
podrike, pod uslovom da se oCuvaju centralno istrazivanje i smislena veza Istorija—STEAM.

6.6 Realisticna i postepena primena

Od nastavnika ne treba ocekivati da odjednom preoblikuju ¢itav kurikulum. Odrziviji pristup je da se
pocne jednim pazljivo odabranim c¢asom ili mini-jedinicom, preispita njegova realizacija, dorade
materijali i pristup postepeno prosiruje.

Prakti¢an ciklus primene je:

Finansira Evropska unija. Izneti stavovi i misljenja pripadaju iskljuc¢ivo autoru/autorima i ne odrazavaju nuzno
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Planiraj — prilagodi — realizuj nastavu — vrednuj — promisljaj — unapredi

Veca je verovatnoca da e strucno ucenje uticati na nastavnu praksu kada razvija znanje, pruza prilike
za uvezbavanje tehnika, ukljucuje povratne informacije i podrzava ucesnike u postepenom uvodenju
novih pristupa (EEF, 2021). PAST moduli obuke i LTTA zato treba da pomognu nastavnicima da donesu
realisti¢ne odluke o radnom opterecenju, vremenu u kurikulumu, saradnji i dostupnim resursima.

6.7 LTTA kao most ka primeni

LTTA je skracenica za aktivnosti ucenja, poducavanja i obuke (Learning, Teaching and Training
Activities). U PAST projektu odnosi se na organizovane aktivnosti stru¢nog usavrdavanja kroz koje
nastavnici uce kako da u praksi koriste resurse WP3. LTTA zato nije poseban teorijski rezultat, ve¢ most
izmedu PAST okvira, modula obuke i nastavnih scenarija i njihove kasnije upotrebe na Skolskim
¢asovima.

Tokom LTTA nastavnici ¢e se upoznati sa glavnim principima PAST pristupa i nauciti kako da
prepoznaju smislene veze izmedu istorije i STEAM predmeta. Istrazi¢e Okvir, module obuke i primere
nastavnih scenarija i razmotriti kako se ovi resursi mogu prilagoditi nacionalnim kurikulumima,
razlicitim uzrasnim grupama, prethodnom znanju ucenika i resursima dostupnim u njihovim skolama.
Nastavnici ¢e vezbati formulisanje centralnih istrazivackih pitanja, izbor pouzdanih istorijskih izvora i
STEAM dokaza, planiranje vodenog istraZivanja i projektnih aktivnosti i izbor digitalnih alata koji
podrzavaju analizu, saradnju i komunikaciju. Takode ¢e uciti kako da vrednuju interdisciplinarne
ishode, uklju¢ujudi istorijsko razumevanje, primenu STEAM pojmova, zaklju¢ivanje zasnovano na
dokazima, reSavanje problema, kreativnost i refleksiju o etickim ili ekoloskim pitanjima.

LTTA ¢e nastavnicima pruziti i prilike da analiziraju primere, razgovaraju o izazovima primene, saraduju
sa kolegama i dobijaju povratne informacije o svojim planovima. Prilagodavanjem nastavnih scenarija
sopstvenom kontekstu ucionice, nastavnici mogu preci od opsteg razumevanja ka konkretnom planu
primene. Ovo prakti¢no iskustvo treba da ojaca njihovo samopouzdanje, pomogne im da predvide
moguce prepreke i pripremi ih za delotvorno koris¢enje PAST rezultata tokom nastave.

7. Zakljucak

PAST okvir za nastavnike pruza zajednicku konceptualnu, metodolosku i prakti¢cnu osnovu za
integrisanje istorije i STEAM-a u srednjem obrazovanju. Smislena integracija zahteva da obe oblasti
doprinose zajedni¢kom istrazivanju, povezujudi istorijski kontekst i dokaze sa nau¢nim objasnjenjem,
tehnoloskom analizom, dizajnom, kreativno$¢u i matematic¢kim zakljucivanjem.

Okvir u srediste PAST pristupa postavlja planiranje zasnovano na temama, centralna istraZivacka
pitanja i zaklju¢ivanje zasnovano na dokazima. U¢enici treba da istraZzuju pouzdane izvore i podatke,
primenjuju odgovarajuce disciplinarne metode, saopstavaju obrazloZzene zakljucke i promisljaju o
drustvenim, etickim i ekoloskim posledicama istorijskih promena. Time se podrzava predmetno
razumevanje zajedno sa kritickim misljenjem, reSavanjem problema, kreativho$¢u, saradnjom i
odgovornim prosudivanjem (National Research Council, 2005; NCSS, 2013; Margot and Kettler, 2019;
Shernoff et al, 2017).

Cetiri rezultata WP3 stvaraju prakti¢an put od stru¢nog uéenja do primene u ugionici. Okvir, moduli
obuke, nastavni scenariji i LTTA osmisljeni su da pomognu nastavnicima da razumeju, prilagode i
primene PAST pristup u razli¢itim kurikulumima i skolskim kontekstima. Uspeh PAST-a ¢e na kraju
zavisiti od toga da li ucenici dublje razumeju proslost, pazljivije zakljucuju na osnovu dokaza i
prepoznaju odnose izmedu istorijskih promena, drustva i razvoja STEAM-a.

Finansira Evropska unija. Izneti stavovi i misljenja pripadaju iskljuc¢ivo autoru/autorima i ne odrazavaju nuzno
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Prilog A. PAST obrazac za planiranje integrisane teme

OSNOVNE INFORMACILJE
Element Detalji
Naziv ¢asa ili nastavne jedinice

Uzrast ucenika/razred

Predmetni nastavnik/nastavnici

Procenjeno trajanje (po mogucnosti jedan ili
dva Skolska Casa)

Nacionalni ili medunarodni PAST sadrzaj

Temaili jedinica kurikuluma

1ZBOR TEME | CENTRALNO ISTRAZIVANJE
Usmeravajuca pitanja Beleske nastavnika
Koju istorijsku pojavu, dogadaj, razvoj ili
problem ¢e ucenici istrazivati?

Koje je centralno istraZivacko pitanje?

Zasto je ova tema pogodna za integraciju
Istorija—STEAM?
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Kako je povezana sa ciljevima kurikuluma?

Zasto je relevantna za ovu grupu ucenika?

Koji Siri evropski ili globalni proces moze biti

povezan sa temom?

INTERDISCIPLINARNE VEZE
Popunite samo oblasti koje daju smislen doprinos istraZivanju.

Disciplina Relevantni pojmovi, znanja ili metode
Istorija

Nauka

Tehnologija i inZzenjerstvo

Umetnost

Matematika

Drugi predmet

OCEKIVANI ISHODI UCENJA
Ucenici ¢e biti u stanju da:

Oblast u¢enja Ocekivaniishod
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EACEA ne mogu se smatrati odgovornim za njih.



Istorijsko znanje i razumevanje

STEAM znanje i primena

Zakljucivanje zasnovano na dokazima

Resavanje problema, dizajn ili stvaranje

Saradnja i komunikacija

Eticka refleksija ili refleksija o odrzivosti

IZVORI | RESURSI
Nastavnici treba da potvrde da su odabrani materijali pouzdani, primereni uzrastu, pristupacni i
pravilno navedeni.

Vrsta resursa Odabrani materijali (radni listovi, alati,
nastavna sredstva...)
Istorijski izvori, karte, slike ili artefakti

Naucni dokazi, skupovi podataka ili merenja

Digitalni resursi ili alati

Prakti¢ni materijali ili oprema
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Lokalno naslede, muzejski ili struéni resursi

TOK UCENJA
Faza Glavna aktivnost nastavnika i ucenika
Uvod i predstavljanje istrazivackog pitanja

Istorijsko istrazivanje

STEAM istrazivanje ili prakticna aktivnost

Integracija i poredenje nalaza

Izrada proizvoda ili priprema zaklju¢ka

Prezentacija, diskusija i refleksija

UCENICKI PROIZVOD ILI IZVOPENJE
Ucenici e izraditi ili predstaviti (proizvod moze biti u obliku modela, vizualizacije, rekonstrukcije,
izvestaja, izloZzbe, prezentacije, simulacije, podkasta ili drugog ishoda zasnovanog na dokazima):

Kako ¢e proizvod pokazati i istorijsko i STEAM razumevanje?
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Da li ¢e ucenici imati priliku da preispitaju i unaprede svoj rad?

VREDNOVANJE | INKLUZLJA
Vrednovanje moze ukljucivati posmatranje, postavljanje pitanja, analizu izvora, ucenicke
proizvode, prezentacije, samovrednovanje, vr$njacke povratne informacije ili jednostavnu belesku.

Oblast Beleske za planiranje
Dokazi istorijskog razumevanja

Dokazi STEAM razumevanja

Koris¢enje i tumacenje dokaza

Metod ili kriterijumi vrednovanja

Podrska ucenicima sa razli¢itim potrebama za

uenjem

Alternativni nacini da ucenici u¢estvuju ili
predstave nau¢eno
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